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Neue Server-Verbindung in VS Code - die 3
Schritte

1. Config-Datei o6ffnen

* Fenster aufrufen: Strg+Shift+P (Command Palette) * Eintippen: open SSH * Wahlen:
Remote-SSH: Open SSH Configuration File.. - Enter * Die Datei config (z.B.
C:\Users\User\.ssh\config) offnet sich.

2. Server in der Config-Datei eintragen

In der gedffneten Datei einen neuen Block hinzufugen, z. B.:

Host mein-server
HostName server.example.com
User root
Port 22

Host = Kurzname (diesen Namen wahlst du spater zum Verbinden). HostName, User, Port =
Angaben zu deinem Server.

3. Verbindung zum neuen Server aufbauen

Variante A - (iber die linke Seitenleiste (ohne Befehl):

* Links in der Seitenleiste auf das Symbol Remote Explorer klicken (oder auf ,,SSH Targets* / das
Remote-Symbol). * Unter SSH Targets erscheinen die Eintrage aus deiner Config (die Host-Namen).
* Auf den Kurznamen klicken (im Beispiel: mein-server) - daneben oft ein Pfeil ,Verbinden“. *
Damit wird die Verbindung zum Server aufgebaut.

Variante B - iiber die Befehlspalette:

* Strg+Shift+P - eintippen: Connect to Host oder SSH Connect * Den Eintrag Remote-SSH:
Connect to Host.. wahlen » Enter. * Den gewlinschten Host-Namen aus der Liste auswahlen -
Enter.

Wenn bei dir etwas anderes funktioniert, kannst du diesen Abschnitt an deine Schritte anpassen.
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